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Programista wczoraj i dzis.

Dziedzina nauk jaka jest inzynieria komputerowa na przestrzeni lat ulegta diametralnym
przeobrazeniom. Nie mam na mysli zmian zapoczatkowanych przez przewrotne idee
pierwszych rewolucjonistow komputeryzacji, cybernetyki i biznesu; chodzi mi o efekt
uboczny tego co stoi u podstaw wszystkiego - zawrotng prgdkosci rozwoju samego
wynalazku.

Komputer, praktyczna realizacja modelu Turinga i Von Neumana, maszyna ktora potrafi

jedynie dodawac:

., ...mozg elektronowy, elektroniczna maszyna cyfrowa, maszyna matematyczna) — maszyna

elektroniczna przeznaczona do przetwarzania informacji, ktore da sie zapisaé w formie ciggu

cyfr albo sygnalu cigglego. ™

Ryc. 1 Komputer ENIAC wraz z obstuga.?

Obecnie dla nikogo, spoza branzy IT, definicja ta nie wyda ani sensowna, ani

powazna. Nie moze by¢ inaczej, dzi$ o wiele czgéciej rozmawia si¢, wielokrotnie zupelnie

! https://pl.wikipedia.org/wiki/Komputer - definicja komputera, (dn 29.04.2018)

2 https://pl.wikipedia.org/wiki/Komputer#/media/File: Two_women_operating ENIAC _(full resolution).jpg

Unidentified U.S. Army photographer - Image from Historic Computer Images

Two women operating the ENIAC's main control panel while the machine was still located at the Moore School.
"U.S. Army Photo" from the archives of the ARL Technical Library. Left: Betty Jennings (Mrs. Bartik), right: Frances
Bilas (Mrs. Spence). (dn. 29.04.2018)


https://pl.wikipedia.org/wiki/Komputer
https://pl.wikipedia.org/wiki/Komputer%23/media/File:Two_women_operating_ENIAC_(full_resolution).jpg%20

nieswiadomie, nie komputerze ale o jego uzywaniu. Znikneto dawne pojmowanie ,,liczy wiec
dziala”, myslimy odwrotne ,,licze, ze zadziala”. Maszyna wymyka si¢ kontroli cztowieka albo
to on traci zdolno$¢ percepcji binarnej. Nie musi by¢ juz bowiem matematykiem, wnikliwym
znawcg elektroniki by tworzy¢ wirtualne byty, ktéore zwiemy programami. Czemu to takie
wazne?

Z komputerami rozmawia si¢ W sposOb intuicyjny, z perspektywy ostatnich
dwudziestu lat, niewyobrazalnie tatwo. Moja wtasna babcia, zupetnie bez pomocy nauczyta
si¢ obstugiwa¢ smartfona z system Android, cho¢ nigdy wczesniej nie dotykala komputera.
System zainstalowany na urzadzeniu znat jezyk jej percepcji. Szybko si¢ wigc dogadali.

Pamictam z zaje¢ na uczelni, opowie$¢ doktora Zbigniewa Filutowicza®, ktory
probowat wyjasni¢ zasady dziatania komputera, na ktérym deklarowalo/wykonywato si¢
rozkazy z wykorzystaniem przelacznikdow, lamp, tasmy perforowanej. Wydata mi si¢ ona
rodem z opowiadan S.Lema ,Bajki Robotow”. Nie moge pamicta¢ czasow Odry”, dzis
podobne kolosy stoja w muzeum, ale ,,prehistoria informatyki” nie jest mitem; maszyny
ewoluowaly szybciej niz ludzie byli w stanie przewidzie¢.

Mogloby si¢ wydawaé, ze technologia doprowadzita do ,,zidiocenia” spoleczenstwa,
stwierdzenie to powielajag wytrawni znawcy $wiata IT, takze programisci. Nie jest to dobre
stowo, nie uwzglednia calej gamy, spektrum zmian jakie wniosta epoka cyfryzacji. Komputer
pozwala ludziom na bycie ,,idiotami”: sprawia to fatwos$¢ z jaka mozemy go obstugiwac ale
tez, o czym nie mozna zapominac, fatwos¢ z jaka mozemy pisa¢ programy.

Przyszedt czas kiedy $miato mozna rozcztonkowaé dziedzing ukryta pod nazwa
programowanie: w tym aspekcie bedziemy mozna juz zaczag¢ mowic o inzynierii, lingwistyce,
analityce 1 projektowaniu. Skupi¢ si¢ na tym ostatnim, starajac si¢ przyblizy¢ narzg¢dzia

utatwiajace przede wszystkim efektywna produkcje¢ aplikacji

¥ https:/lodz.san.edu.pl/oferta/studia-i-stopnia/informatyka/o-kierunku-1 (dn. 01.05.2018) Specjalizuje sic w

zakresie inzynierii oprogramowania, komunikacji cztowiek-komputer oraz automatyzacji procesoOw przemystowych.
Zdobywat doswiadczenie w placowkach badawczych i przemystowych w kraju i zagranica. Uwaza, ze informatyka jest
polem dziatania dla do§wiadczonych entuzjastow, do ktorych zalicza sam siebie oraz dla otwartych i ciekawych §wiata
miodych ludzi.

4 https://aresluna.org/attached/computerhistory/articles/odra (dn. 29.04.2018) Wroctawskie Zaktady Elektroniczne

ELWRO “Okres maszyn cyfrowych typu ODRA” - 2002-2005 Marcin Wichary



https://lodz.san.edu.pl/oferta/studia-i-stopnia/informatyka/o-kierunku-1
https://aresluna.org/attached/computerhistory/articles/odra

Czyste kody.

Istnieje pewien dogmat w informatyce, mowiacy o przewadze purystow jezykowych
nad projektantami rozwigzan.

Rygorystyczna dbalo§¢ o sktadnie i1 semantyke instrukcji wprowadzanych do
komputera to istota programowania; komputery jeszcze nie posiadly jeszcze umiejgtnosci
empatii, nie potrafig snu¢ domystow, dokonywac¢ wiasnej interpretacji jezyka. Jezyk ten jest w
istocie kodem. Kod jest zapisem informacji w postaci ciggu sygnaléw. Komputer zna reguty
jego odczytywania, posiada interpreter. Moze wykona¢ tylko takie zadania, ktore jasno
okresla jego budowa.

Pamig¢tam jedna z wizyt w Muzeum Wlokiennictwa w Lodzi, dokonatem tam
niezwyktego dla mnie odkrycia.

Programisci istnieli jeszcze przed wynalezieniem pierwszego tranzystora. Dowodzi to
wykorzystanie przez Joseph’a Marie Jacquard’a kart perforowanych w urzadzeniu znanym
dzi§ jako maszyna zakardowa. Mechanizm zautomatyzowal produkcje wyrobow
widkienniczych, wytwarzanych przy pomocy krosna tkackiego®. Zakard to tkanina stworzona
poprzez splatanie w sposob krzyzowy nici, na kros$nie tkackim, w celu uzyskania konkretnego
wzorca. Maszyna dziala podobnie jak dzisiejsza drukarka z laserowa glowica, ,,linijka po
linijce” rysuje zdefiniowany wzor poprzez uktady pojedynczych nici. Ilustracje dziatania

przedstawia film pt. Jacquard weaving®

Programy dla maszyn tkackich istniaty przed stworzeniem komputeréw, zostaly
stworzone w celu uniknigcia powtarzania rutynowych czynnosci, pisane bylty bezposrednio w

kodzie dwojkowym.

> Pierwsze krosna tkackie (rozumiane jako zlozone maszyny), wykorzystywano w  czasach

weczesnosredniowiecznych. Nalezy jednak pamigta¢, ze tkactwo jako jedno z najstarszych rzemiost pojawito si¢ czasie
neolitu. Dokladny rys historyczny przedstawia: Jan Glowacki, ,,Narzgdzia i maszyny widkiennicze — w zbiorach
Centralnego Muzeum Wtokiennictwa”, wyd. Centralne Muzeum Wtokiennictwa, £.6dz, 2012

6 https://youtu.be/KENgMNVK52A (dn. 30.04.2018) - Victoria and Albert Museum, opublikowano (dn 8.10 2015)



https://youtu.be/K6NgMNvK52A
https://youtu.be/K6NgMNvK52A
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Ryc. 2 Karty perforowane Jacquard’a

., (-..)Wzory do tkania nanosit Jacquard na karty perforowane, sterujgce podnoszeniem nitek
osnowy (tworzeniem przesmyku miedzy nitkami). Pierwsze praktyczne zastosowanie kart
perforowanych do przetwarzania danych przypisuje sie amerykanskiemu wynalazcy o
nazwisku Herman Hollerith, ktory zdecydowal sie na uzycie kart perforowanych Jacquarda
do przedstawiania danych zebranych w czasie amerykanskiego spisu ludnosci w roku 1890, a

nastepnie do odczytywania i zestawiania tych danych przy pomocy automatycznej maszyny.

Jego pierwsze karty byly perforowane okrgglymi otworami, poniewaz jego prototypowa
maszyna stosowata karty z dziurkami zrobionymi przy uzZyciu dziurkacza do biletow,

stosowanego przez konduktoréw w tramwajach(...)”"

Obstuga maszyn witokienniczych przy uzyciu kart perforowanych, bez zadnych
warstw posredniczacych: abstrakcji w postaci metajezykow nie wydaje trudna do
zrozumienia. Nosnik danych jednoznacznie definiuje sposob zapisu, w postaci mozliwe
najczystszego kodu czyli pojedynczych bitoéw. Wtedy nie uzywano bramek logicznych jako

elementéw konstrukcyjnych uktadéw; komputer jeszcze nie istniat.

7

http://pokazywarka.pl/9nz9sy/ (dn. 30.04.2018) - Nr 83 - GAZETKA SPECJALISTYCZNA - archiwalna z 22

sierpnia 2012 roku


http://pokazywarka.pl/9nz9sy/

Pojawienie si¢ pierwszych jezykdéw programowania typu FORTRAN nie sprawito, ze
karty perforowane zniknely; stosowano je jako nos$nik danych, forme¢ zapisu danych. Rozkazy

zapisano juz wtedy w postaci instrukcji przyjaznej programiscie®:

PROGRAM HELLO
WRITE (*,*) 'hello, world'
END

Powstato wiele metod zapisu instrukcji na papierowych kartach, ulegty one stopniowej
standaryzacji. Dochodzimy tu do pewnej konkluzji, no$nik zapisu staje si¢ zarazem meta-

warstwa. By napisa¢ program niezbedna byta informacja o tym w jaki sposob go zapisujemy.
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Rys. 3 Karta 80-kolumnowa z wydziurkowanymi znakami w kodzie maszynowym

Odra-1300°

Jednym z pierwszych srodowisk programistycznych byla dziurkarka i1 kartki papieru.
Systemu mimo pozornej anachroniczno$ci cechuje trafno$¢ 1 oszczgdno$¢ zastosowanych
rozwigzan. Ciekawi analogowa forma zapisu; no$nik papier, moze zosta¢ bez trudu odczytany
przez cztowieka takze w przypadku uszkodzen. Dysk magnetyczny juz tych zalet nie posiada.

Karta perforowana pozwala na zapis rozkazow dla komputera w formie abstrakcji w

postaci jezyka wyzszego poziomu, jak 1 bezposrednio w kodzie dwojkowym; informacja jest
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Fortran (dn. 30.04.2018) Hello world, kod dla F77
https://pl.wikipedia.org/wiki/Karta_dziurkowana#/media/File:Karta dziurkowana-80kolumn Odral300.jpg

(dn. 30.04.2018) Oryginalnym przesytajacym byt Dr Grzegorz Kaczmarczyk z polskiej Wikipedii


https://pl.wikipedia.org/wiki/Fortran
https://pl.wikipedia.org/wiki/Karta_dziurkowana#/media/File:Karta_dziurkowana-80kolumn_Odra1300.jpg

podana wprost programiscie, ktory moze ja odczyta¢ swoimi oczyma.
Symulacje dziatania stanowiska do dziurkowania kart przedstawia strona internetowa:

Masswerk'® Mozemy na niej zapisa¢ karty w jezykach takich jak np. COBOL, FORTRAN.

Srodowisko wizualne.

Trudno dzi$ wyobrazi¢ sobie pisanie programow bez uzycia monitora, a jednak
pierwsze powstaly bez reprezentacji graficznych na ekranie. Przecigtni uzytkownicy
komputeréw nie uzywaja do deklarowania rozkazow dla komputera jezykéw w postaci liter i
symboli, dla nich to czarna skrzynka. Programi$ci za$ nie korzystaja bezposrednio z kodu
maszynowego do zapisu, gdyz jest bardzo pracochtonne i nieefektywne. Nie znaczy jednak to,
ze instrukcji zupetnie nie da si¢ pisa¢ bezposrednio w kodzie dwojkowym; we wspotczesnych
maszynach jest to niemal niemozliwe ale przeciez istniaty przed narodzeniem si¢ elektroniki,
mechaniczne konstrukcje dla ktorych taki zapis nie wydawal si¢ niczym kuriozalnym.
Dziurkowane tasmy $wietnie nadajg si¢ do zapisu muzyki.

Tym sposobem dochodzimy do przewrotnego wniosku: wszyscy uzytkownicy
dzisiejszych komputeréw osobistych stali si¢ programistami. Program to zestaw rozkazow dla
maszyny, operacje wykonywane na rejestrach procesora i pamigci. Program to takze
instrukcje dla S$rodowiska, systemu ktory wykonuje operacje nizszego poziomu za
uzytkownika. Uktady elektroniczne nie rozumiejg uzytkownikow, widzg de facto dwa stany:
niski i wysoki, ale Owczesne programy potrafia juz nawigza¢ kontakt. NauczyliSmy
komputery regut odpowiadajacych za poprawng komunikacje. Trudno jest z komputerem
rozmawiaé przy pomocy stow, ale nic nie stoi na przeszkodzie by uzywac jezyka gestow:
wszystkim tym zajmuje si¢ interfejs graficzny.

Podejscie to niesie pewne ograniczenia, interfejs graficzny trzeba pierw zbudowac;
jego realizacja w formie wizualnej, rozbudowa jest mozliwa do pewnego poziomu. Wszystko
to niesie koszty i1 naklad pracy, a co za tym idzie zapotrzebowanie na zasoby sprzetowe.

Najczescie] wigc taczy sie interfejs graficzny ten zupelnie obrazkowy z tekstowym

1 http://www.masswerk.at/keypunch/ (dn. 01.05.2018) Strona posiada dokumentacje oraz ciekawa wizualizacje

przedstawiaca dziatanie dziurkarek.


http://www.masswerk.at/keypunch/
http://www.masswerk.at/keypunch/

umozliwiajacym S$ciste okreslenie konkretnych polecen. Dzi$ nawet przecietny uzytkownik

moze napisaé skrypt wsadowy jak i pozosta¢ przy manipulacji ikonami oraz okienkami.

Wole obrazki.

Powstatlo pewne nieporozumienie, podzial na grafikow i programistow. Grafika
komputerowa jest wyktadana na uczelniach zaréwno technicznych jak 1 artystycznych; stad
czgsto wnosi si¢ przekonanie, ze grafik rozumiany artysta juz nie musi juz zna¢ dziatania
sprz¢tu. O ile prawda jest, programisci raczej nie rozwijajg si¢ w dziedzinie sztuki,
projektowania, to drugie stwierdzenie jest btedne.

Postuze si¢ przykladem dr Agnieszki Siwochy™ cyt. ., Gdy ja studiowalam filtry
graficzne do zdjec realizowane byly pomocy skryptow pisanych recznie...” Stowa te zapadty
w pamig¢é, gdyz sam przymierzalem si¢ do zawodu grafika komputerowego. Wrocitem
mys$lami do najbardziej znanego mi programu graficznego Adobe Photoshop starajac
uzmystowi¢ sobie ile linijek kodu: grafik, mechanizméw, modeli, zaimplementowanych
algorytmoéw, mechanizmow kontroli btgdow, znajduje si¢ pod interfejsem tej niesamowicie

rozbudowanej aplikacji.
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Rys 4. Zrzut ekranu aplikacji Adobe Photoshop CS6

1 https://lodz.san.edu.pl/oferta/studia-i-stopnia/informatyka/o-kierunku-1  (dn. 01.05.2018) Autorka publikacji

naukowych na temat wykorzystania algorytmow interpolacji fraktalnych do kodowania obrazow cyfrowych.

Specjalizuje si¢ w grafice komputerowej i multimediach, posiada tytuly Adobe Certified Expert (ACE) z programow
Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Dreamweaver.


https://lodz.san.edu.pl/oferta/studia-i-stopnia/informatyka/o-kierunku-1

Grafik nie musi zna¢ sktadni i budowy jezykéw programowania, by programowac.
Programujac wykorzystuje filtry, tworzy modele 3D, kadruje zdj¢cia, korzysta z narzedzi do
automatycznej selekcji itd. Przyktad ten moze wyda¢ si¢ mato klarowny, a zaprezentowane
przeze mnie poréwnanic umowne. Photoshop to narzedzie, jedna z wielu napisanych przez
kogo$ aplikacji. Kalkulator to tez narzegdzie, liczenie to na nim wymaga wykonywania kolejno
odpowiednich rozkazéw/operacji w celu uzyskania wyniku. Kalkulatory te fizyczne, jak i te w
postaci okienkowych programéw sa obstugiwanie przez konkretne jezyki. Mozna si¢ w tym
momencie zastanowi¢ kto ma przewage: osoby programujace chipy, osoby programujace
aplikacje, czy osoby programujgce w $cisle okreslonym $srodowisku danego programu.

Istnieja aplikacje z bogatym interfejsem graficznym, w ktorych uzytkownik nigdy nie
zobaczy kodu, sg tez takie gdzie srodowisko do kodowania, definiowania instrukcji w danym
jezyku, jest zintegrowane z obszarem wizualnym aplikacji.

Do tej grupy nalezy Adobe Flash z wbudowanym jezykiem ActionScript*?
(ActionScript 3.0 to przyklad nowoczesnego imperatywnego jezyka, ktéry stawia na
obiektowos¢). Jezyk rozszerza interfejs graficzny. Program, ktérego przeznaczeniem jest
tworzenie m.in. animacji, gier znajdzie zastosowanie w rekach typowego kodera jak i osoby z
uzdolnieniami  artystycznymi, bez doglebnej znajomosci paradygmatow jezykow
programistycznych. Pozwala w sposob graficzny definiowac zachowania obiektow w postaci
prymitywow, ktore mozna podporzadkowaé do schematow, ktore znajduja odzwierciedlenie w
instrukcjach definiowanych tekstowo. Wielokrotnie przyspiesza to prace nad budowa

wizualnej czgéci tworzonych w nim klipéw, animacji, gier, stron www.

2 Obecnie technologia Flash jest na “wymarciu™: Firma Adobe wskazuje na technologie HTML5, WebGL i
WebAssembly jako mozliwe zamienniki dla Flasha. Do tworzenia animacji internetowych poleca zas programy Animate
CC i Premiere Pro [...] Inny gigant technologiczny - Microsoft - poinformowal, ze do konca 2020 roku Flash zostanie
usuniety z systemu Windows. Google podato zas, zZe tylko 17 proc. uzytkownikow przeglgdarki Chrome odwiedza na co
dzien witryny korzystajgce z Flasha. Chrome ma przestaé wspierac te¢ technologie takze do 2020 roku.
(https://businessinsider.com.pl/technologie/adobe-oglasza-koniec-technologii-flasha/m0tkh3z, dn. 08.05.2018). “Stato
si¢. Adobe oglasza koniec Flasha” - Kif Leswing 26.07.2017



https://businessinsider.com.pl/technologie/adobe-oglasza-koniec-technologii-flasha/m0tkh3z
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Rys 5. Zrzut ekranu aplikacji Adobe Flash CS6: poglad kodu i edytor wizualny grafiki

wektorowe;j.

Flash to $rodowisko do tworzenia aplikacji wizualnych, srodowisko do pracy nad
kodem stawi jego drugi filar. Nie mozna jednak zastapi¢ nim narzedzi wspierajacych pisanie
programow gtéwnie w postaci tekstu. Te czgsto oferujg zaawansowane funkcje w postaci
testow jakosSciowych/wydajno$ciowych, szablonéw, kontroli btedow itd.

Programy nadal musza by¢ pisane rgcznie, trudno si¢ bez tego obejs¢. Nic nie stoi
jednak na przeszkodzie by tekst uczyni¢ bardziej wizualnym, estetycznym Kkolorowym

pobudzajac przy tym pamieé i prawg potkule.

Typografia programisty.
Klasyczna informacja zakodowana w formie tekstu, jest szybko intepretowana przez
cztowieka. Tak zwyklis$my zapisywac ksigzki. Mozg nie problemu z szybkim przetwarzaniem
dhugich ciggéw liter, ktoére niemal intuicyjnie taczy w stowa, a te z kolei w zdania. Za ich

pomoca potrafi tworzy¢ obrazy i skojarzenia w pamigci.



W klasycznym stowie pisanym panuje porzadek, ktory utatwia zarowno czytanie jak i
pisanie. Jest to na tyle oczywiste, ze nawet nie zdajemy sobie z tego sprawy. Tekst, posiada
swoje charakterystyczne uporzadkowanie, jest przekazywany przy pomocy wielu wygladow i
styli bedacych forma ekspresji piszacego.

Istnieje wiele form sztuki polegajacych na zabawie ukladem wyrazow; jedng z nich
jest wiersz wizualny. Stowa takiego utworu zostajg rozbite, wyrwane ze swojego pierwotnego
porzadku; by mdc przemowi¢ nowym rodzajem informacji. Ciggi znakéw uktadem, krojem,

wielkoscia, zageszczeniem kolorem tworza dodatkowe przekazy wizualne.
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Rys 6. Reprodukcja kaligramu Apolinnaire’a®®

Ekspresja w formie wyrazania stéw na pi$mie, ma fundamentalne znaczenie dla
informatyki. Za stylem przekazu tekstu, jego wygladem, stoi nowy sposob rozumienia i
interpretacji, ktory znalazt zastosowanie w teorii informacji. Wynalazek, tak oczywisty jak
hipertekst, bierze swdj poczatek w teorii literatury. Kazda strona internetowa sklada si¢ z
wielu odno$nikow, linkdéw przenoszacych w inne miejsce tego samego zasobu lub do zupetnie

innego.

B3 http://www.techsty.art.pl/magazyn2/artykuly/garncarek2.html (dn. 08.05.2018) - Magda Garncarek ,,Animacje

Stowa”


http://www.techsty.art.pl/magazyn2/artykuly/garncarek2.html

. [...] Liberatura, od ftacinskiego liber - ksigzka, oznacza taki rodzaj literatury, dla
ktorej tworzywem jest nie tylko stowo, ale rowniez jego fizyczny nosnik - pismo, ilustracja,
fotografia, cata ksigzka. Przyktadem moze byc¢ wydanie "Cent milieaux miliard du poems”
Raymonda Quenau, gdzie "pojedynczy sonet wydrukowany byt na kazdej prawej kartce
ksigzki, a jego wersy pocigte na papierowe paski" tak ze mozna byto je dowolnie kombinowac.

[...] Z pojeciem liberatury lqczy sie wspoiczesnie pojecie hipertekstualnosci. Wtedy
literatura jako swojego nosnika uzywa ekranu komputera, natomiast jej eksperymentem
formalnym jest uzycie hipertekstu - linku jako zasady konstrukcyjnej. Ma to przede wszystkim

. . r . . . 1}14
na celu zaburzenie linearnosci utworu literackiego.

Wspotczesny programista korzysta z dwoch wynalazkow, ktérych teoretyczny model

zostat stworzony nim w ogodle zbudowano pierwsze komputery:

e Formatowania i kolorowania instrukcji zapisywanych w tekstach programow.
e Intellisense™, systemu podpowiedzi w postaci gotowych fraz pojawiajacych si¢ podczas

pisania kodu.

Poroéwnanie programowania do poezji wydaje si¢ kuriozalne; trudno jednak zaprzeczyc
istnienia wizualnej fasady, za ktorg stoi pisanie programoéw. W programowaniu hajmniej
chodzi o pigkno, przepych a przede wszystkim o jasnos¢ deklarowanych instrukcji. Komputer
dziata linearnie, nie rozumie metafor, nie obchodzi go styl kodu ani jego formatowanie. Kod
musi tadny dla samego kodera; w taki sposob by mogt on go fatwo i szybko modyfikowac.
Czlowiek jest istota omylng, a niektore jezyki takie jak np. Java posiadajg tysigce

narzedziowych klas i bibliotek. Nie da si¢, a nawet nie optaca pamigta¢ nazwy doktadnie

' Tekst, prezentacja dr hab. Prof. UAM Beaty Gromawadzkiej - http://www.staff.amu.edu.pl/~beatagr/ ,,Rola Stowa i

Obrazu w Spoteczenstwie Cyfrowym” www.staff.amu.edu.pl/~beatagr/hipertekst.pptx (dn. 08.05.2018)

' IntelliSense zostat po raz pierwszy wprowadzony jako dodatek do wydanego w 1996 Visual Basic 5.0 Control
Creation Edition, gdzie byt zasadniczo publicznie dostgpnym prototypem dla Visual Basic 5.0. Pomimo poczatkowego
testowania na zintegrowanym S$rodowisku programistycznym Visual Basic, IntelliSense zostat szybko wiaczony do
Visual FoxPro i Visual C++ w Visual Studio 97. https://pl.wikipedia.org/wiki/IntelliSense (dn. 08.05.2018)



http://www.staff.amu.edu.pl/~beatagr/
http://www.staff.amu.edu.pl/~beatagr/hipertekst.pptx
https://pl.wikipedia.org/wiki/IntelliSense

kazdej funkcji. Kazda najdrobniejszg rzecz mozna sprawdzi¢ korzystajac z ksigzek to jednak
rodzi konieczno$¢ dtugich poszukiwan, wertowania stron. Intellisense stanowi idealng pomoc.
Mechanizm podpowiedzi rozszerza mechanizm hipertekstu, uzytkownik nie skacze beztadnie
po fragmentach informacji. Program podpowiada instrukcje w zalezno$ci od kontekstu,
domysla si¢ co programista chce wpisac.

Wspotczesne IDE pilnuja by programista si¢ nie pomylil, dajac mu sugestie, uktadaja
kod by wydawat si¢ czytelny, pozwalaja przy pomocy wbudowanych funkcji wkleja¢ gotowe
fragmenty instrukcji. Programista bez narzg¢dzi zdaje si¢ by¢ hydraulikiem bez klucza; nie da

si¢ zaprzeczyc¢, ze jest to programowanie wizualne.

File Edit Source Refactor Navigate Search Proje Run Clojure Window Help

Rys 7. Zrzut ekranu, podglad dziatania srodowiska Eclipse wspierajacego Intellisense

Programowanie z klockéw.

Istnieje zapotrzebowanie na aplikacje, rynek peten jest konsumentow. Coraz wigcej z
nich chce si¢ wejs¢ do wirtualnego $§wiata by realizowa¢ w nim potrzebe zabawy. Komputer
operujacy obrazami przyciaga, stymuluje cztowieka. Ludzie uwielbiajg gry od tych banalnych
z cukierkowa grafikag polegajacych na przesuwaniu bloczkéw, po te rozbudowane,
zaawansowane z wlasnymi wirtualnymi §wiatami.

Gry nie bylyby tak tatwo dostgpne gdyby nie programowanie wizualne. Stworzenie
petnowartosciowego silnika gry wymaga setki tysiecy linii kodu, znajomosci fizyki, optyki,

matematyki. Wymaga zaangazowania catego zespotu nieprzecietnych koderéw. Jednakze do



stworzenia samej gry opartej o silnik wystarczy kreatywnos¢ i elementarna znajomos$¢ zasad
programowania. Kazdy dzi§ moze robi¢ wlasne gry.

Pierwsze edytory gier pamigtam jeszcze z czaséw 8-bitowych konsolowych gier wideo
na Pegasusle. Nie byly one wyposazone w mechanizmy pozwalajace na kontrole zdarzen,
pozwalaty na edycje poziomoéw ale dawaty petlni mozliwosci manipulacji mechanizmami

programu. Nazwatbym to ,,deklaratywnym programowaniem wizualnym”.
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Rys 8. Gra ,, Tank 1990”*

Jedng z bardziej znanych gier, na ktore trwonilem czas jako dziecko jest gra Battle City, ktora
doczekata wielu klonow i modyfikacji. Oferuje ona prosty tryb konstrukcji, gdzie mozna
okresli¢ zawartos¢ kazdego z bloczka na planszy jak rodzaj przeciwnikow. Tworzenie
poziomow przypomina w duzej mierze uktadanke.

Obecnie wicele gier oddaje w rece uzytkownikow, edytory ktore teraz nalezatoby
nazwa¢ Srodowiskami programistycznymi, gdyz pozwalaja one na sterowanie dowolnymi

elementami srodowiska $wiata programu.

1° hitps://pl.wikipedia.org/wiki/Pegasus konsola jest polskim klonem japonskiej konsoli Famicom. (dn. 09.05.2018)
7" http://bezsensopedia.wikia.com/wiki/Tank_1990 oraz https:/pl.wikipedia.org/wiki/Battle_City (dn. 09.05.2018)

Battle City — gra zrgczno$ciowa typu akcja wyprodukowana i wydana na konsole Famicom w 1985 r. przez japonska

firm¢ Namco. Jest to kolejna czg¢$¢ gry Tank Battalion z 1980 roku. Battle City jest rowniez znane pod nazwa Tank

1990 oraz wydane pig¢ lat pozniej po grze Tank Battalion przez tego samego producenta.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Pegasus
http://bezsensopedia.wikia.com/wiki/Tank_1990
https://pl.wikipedia.org/wiki/Battle_City

Powstaty gry, ktore same w sobie sg edytorami $§wiatow. To znaczy, ze uzalezniaja
rozwo6j rozgrywki od kreatywnosci uzytkownika. Przyktadem takiego programu a zarazem
multiplatformy jest Minecraft.

Gra daje nieograniczone mozliwos$ci tworzenia, dlatego stata si¢ ona ewenementem na
rynku $wiatowym 1 zrodlem inspiracji ludzi z calego $wiata. Minecraft wraz z calym
dostepnym zestawem pluginéw, tworzy programistyczny ekosystem, ktérego celem jest
zabawa poprzez budowe bytow wirtualnych z szesciennych bloczkow. Sama rozgrywka, ktorg
oferuje program jest nieskomplikowana; w zasadzie przypomina te ktore oferuja MMORPG.
Do gry dochodzi jednak system narzedzi, ktory pozwala na nadawanie wizualizacjom z
sze$ciennych blokow catej gamy zachowan. W efekcie zabawa programem moze trwaé tak
dlugo az uzytkownikowi nie braknie pomystow.

Nie tylko mnie do tej zadziwia mnogos¢ zastosowan gry w edukacji, powstata juz
publikacja pt. ,,Nauka programowania z Minecraftem” autorstwa Craig Richardson’a. Jak

pisze autor we wstepie do swej publikacji:

oL JW ksigzce Nauk programowania z Minecraftem zrobicie to wszystko i jeszcze
wiecej dzieki sile Pythona, bezplatnego jezyka uzywanego przez miliony zawodowcow i
poczqgtkujgcych programistow! Zaczynamy od krotkich, prostych lekcji Pythona, a nastgpnie
wykorzystujemy nasze nowe umiejetnosci do modyfikowania Minecrafta, aby osiggac
natychmiastowe i robigce wrazenie wyniki. Nauczycie sig, jak dostosowywac¢ Minecraft, aby

tworzyé mini-gry[...] "8

Odkrywamy, ze gra staje si¢ poligonem do testowania jezyka Python. Autor chce
pokaza¢ jak wazne jest wizualizowanie wlasnych dziatan. Odchodzi od suchych definicji,
regulek ktore musza by¢ znane, by dobrze moc programowac.

Trudno obecnie jednoznacznie okreslic czym wiasciwie jest ,,Minecraft”, gdyz nie
przypomina on zwyczajnej gry. Ja porownatbym go do Kodu Game Lab. Aplikacja firmy

Microsoft pozwala, w sposob niezwykle intuicyjny, na tworzenie gier. Nie mozna jej wtozy¢

18

https://ksiegarnia.pwn.pl/Nauka-programowania-z-Minecraftem,498008305,p.html  Nauka programowania

Minecraftem (dn. 09.05.2018)

z


https://ksiegarnia.pwn.pl/Nauka-programowania-z-Minecraftem,498008305,p.html

do jednego worka z systemami takimi jak Unity, cho¢ tez jest to silnik do gier. Kodu Game
Lab posiada duzo wigcej wizualnych uproszczen, jest to program, ktory stylem interfejsu

uzytkownika nie przypomina fachowego narzgdzia. Wydaje si¢ duzo bardziej trywialny.

\4»0 S EEITT L

Dodaj i programuj obiekty

Rys 9. Zrzut ekranu $srodowisko Kodu Game Lab

Rys 10. érodowisko Unity™

Oczywiscie spektrum zastosowan i mozliwosci obu platform jest zréznicowane, ten
przyktad doskonale pokazuje jak odmienne moze by¢ podejscie do tworzenia gier. Trudno

odmoéwic¢ tworcom Kodu Game Lab wyobrazni, w programie nawet zdarzenia dodajemy z

19 https://www.omgubuntu.co.uk/2015/08/unity3d-linux-build ,uUnity At Last: Unity 3D Games Editor Is Now Available
on Linux” - Joey Sneddon (dn 09.05.2018)


https://www.omgubuntu.co.uk/2015/08/unity3d-linux-build

pomoca $miesznych ikonek; osobiscie spodziewalem si¢ edytora tekstowego celem zapisu

funkcji.
Podsumowanie.

Komputery nie uczynily z nas ,,idiotow”. Cho¢ ich obstuga stata si¢ bardziej przyjazna
i intuicyjna nadal wszystko zalezy od ludzkiej kreatywnosci. Komputer nadal potrafi tylko
liczy¢, zapisywac i zwracac ciggi danych w postaci bitow. To oprogramowanie a tym samym
sami ludzie nadali definicji programowania nowe znaczenie. Maszyna nie nauczyla si¢
rozumiec¢ cztowieka, to on sam wypracowat lepsze sposoby komunikacji z nig sama.

Wraz z narodzinami interfejsu graficznego, weszlisSmy w $§wiat programowania
wizualnego. Programy z materialnych no$nikow przeszty na ekrany, na nich si¢ rodza i
umierajg. Dzi$ trudno sobie wyobrazi¢ tworzenie programdéw bez narzedzi ale niektorym
jeszcze trudniej deklarowanie ich w narzedziach takich jak Kodu Game Lab, ktoére nie
pozostajg suchej nitki na zatwardziatych purystach, mistrzach czystego kodu.

Czystego kodu nie ma, przestat istniec w raz z pojawieniem asamblera a potem
jezykow wyzszego poziomu. Stoimy za kolejnymi warstwami abstrakcji, nie tworzymy
programow od zera; zawsze jest jakie$ narz¢dzie. Narzgdzia sg jak fale postepu w cywilizacji
ludzkiej, nowe opierajg si¢ o dawniejsze.

Pury$ci kodu nadal sg potrzebni zwracaja oni uwage na wadliwos¢ aplikacji
tworzonych w po$piechu by zaspokoi¢ popyt konsumentéw. Wedlug dr inz. Konrada
Grzanka® mniejsza popularnosci LISP’6w® na rzecz jezykodw obiektowych jest
spowodowana tym, ze te pierwsze wymagaja duzego stopnia zaawansowania w dziedzinach

para-informatycznych, a rynek potrzebuje kazdego nowego programiste.

Phttps://lodz.san.edu.pl/oferta/studia-i-stopnia/informatyka/o-kierunku-1 (dn. 09.05.2018) Programista specjalizujacy

si¢ w programowaniu funkcyjnym, praktyk z wieloletnim dos$wiadczeniem w branzy IT, przy tym — nauczyciel
akademicki inaukowiec postugujacy si¢ metodami machine learning w badaniach zwigzanych z oceng jakosci
oprogramowania.

Zhttps://jcubic.pl/jakub-jankiewicz/lisp_tutorial.php (dn. 09.05.2018) ,,Kurs Programowania w Jezyku Common Lisp”

— Jakub Jakubcewicz

Lisp jest to skrot od LISt Processing. Zostal opracowany przez Johna McCarthiego w latach 50-tych. Zostat
zainspirowany "Rachunkiem Lambda" Alonzo Churcha, od tej nazwy pochodzi charakterystyczne dla lispa wyrzenie

lambda, ktore toworzy nowa funkcje anonimowa. Jest drugim najstarszym jezykiem, ktory jest nadal w uzyciu.


https://lodz.san.edu.pl/oferta/studia-i-stopnia/informatyka/o-kierunku-1
https://jcubic.pl/jakub-jankiewicz/lisp_tutorial.php

Programowanie graficzne to szereg wielu uproszen, mozemy tworzy¢ programy mniej
lub bardziej $wiadomie, ale przy obecnym etapie rozwoju komputeryzacji bedzie to zawsze
Scista wspotpraca z narzedziami. Nasza praca w wielu aspektach ulega stopniowej

automatyzacji, takze myslenie.



